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INFO’s bekannt?
Was Du zu diesem animierten Kurzprogramm ... gleich starten: -
(basic-modul) wissen solltest:

Lade bitte gleich zu Anfang die

Ein so groRer Themenbereich wie >Bruchrechnen |.ppsx< Arbeitsblatter (AB) und die

ist als master-module nicht sinnvoll. umfang entwickelten Folien (EF) zu diesem
Durch Aufteilung entstanden Lehrwerk herunter und drucke sie aus:

i -reich > Multiplikation_vB AB.pdf
acht Kurzprogramme (basic-modules): > Multiplikation vB EF.odf

, 1 Sie sind fiir den Lernerfolg von groRer
Bruchzahlen verstehen.ppsx - Wichtigkeit.

* Erweitern, Kirzen.ppsx Wenn die Aufgaben auf den Arbeits-

blattern Schwierigkeiten bereiten, dann
schau dir den Lésungsweg zuerst auf
dem Bildschirm an und I6se sie dann
danach aus dem Gedachtnis!

* Addition vB.ppsx

e Subtraktion vB.ppsx

Fir den Einsatz der eLearning-Software auf

die kostenlose Office Online-Anwendung

* Division _vB.ppsx flir PowerPoint zur Verfligung.

Der Einsatz von Tablet-Rechnern (Android
oder iOS) ist ohne Qualitatsverlust nur moalich,

e Bruchrechnen Ubung.ppsx

wenn zuvor die kostenlose PowerPoint-
Mobile-App von Microsoft installiert wurde.

Dezimalbriiche.ppsx

* Multiplikation_vB.ppsx n PC, Mac oder Notebook steht jederzeit auch

Die genannten basic-modules und auch die zwei master-modules Hilfen zur Installation und zum
kannst Du kostenlos herunterladen auf der Website: Gebrauch der AD»Qwﬁ’_‘deSt du unter:
http://www.elearning-soft.de/downloads/ http://www.elearning-soft.de

im Verzeichnis >services<
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INFO’s bekannt? -
ini i ... gleich weiter:
Einige Bemerkungen im Voraus: gleich weiter

1. Auf den Folien 2 bis 5 und 7 bis 8 werden dir zwei Bruchrechenregeln erklart.

Das bedeutet nicht, dass du diese HinflUhrungen jederzeit beherrschen musst;
... aber verstehen sollst du die Denkschritte schon. Dann wirst du bei der
Anwendung nachfolgend viele Fehler vermeiden konnen.

2. Die jeweils anschlieBenden Ubungsaufgaben auf den Folien 6 und 9 sind
bewusst ausgewahlt, so dass du auf haufige Fehlerursachen stol3en wirst.

Nimm dir bitte die Zeit, die jeweiligen Tipps und Hinweise Schritt fur Schritt zu
hinterfragen.

Du wirst erst im praktischen Bearbeiten der Aufgaben erkennen, dass vieles,
was du bis dahin als verstanden betrachtet hast, in der Kombgnation mehrerer
Probleme unibersichtlich wird und schrittweise gelost werdensmuss.

Dein Lernvorgang ist erst abgeschlossen,
wenn du selbstiandig arbeiten und die drohenden Fehler vermeiden kannst.

Bearbeite deshalb die Ubungsblatter in den folgenden Tagen wiederholt, bis du
im Stande bist, alle Fehler zu vermeiden.



Auf dem Weg zur nachsten Regel

Wettrechnen: Als Preis waren drei
Julia gewinnt ) Lakritzenstangen
gegen Peter. ﬂ} = ausgesetzt.
Vorher wurde vereinbart: Andere Idee:
Sieger: Gewinnt drei Fiinftel von allen drei Stangen. Die Lehrerin rechnet kurz, nimmt
Verlierer: Gewinnt nur zwei Fuinftel von allen drei Stangen. das Lineal zur Hand und misst.

Wie verteilt die Lehrerin die drei Stangen?

Vorschlag:
Die Lehrerin schneidet

jede einzelne Stange in
funf Teile. Dann lasst sie
Julia je 3 Teile und Peter
je 2 Teile abwechselnd

nehmen. 9 4
Julia: =1

5 5

Peter: 6 1
=1

5 5

Julia

Mit einem Schnitt bei 4 cm teilt
sie die drei Stangen auf einmal.

1I
Peter s
a .. 083

1 1
lg o

A3a3-.
i f o B

Alles klar! ... mit Hilfe der Bilder.
Aber: Geht das auch rechnerisch?

6 _¢4L
5 5




Ein weiteres Beispiel:
(zugegeben: nicht ganz leicht zu verstehen)

Von einer Tafel Schokolade sind noch
vier Funftel Gbrig.

Ina sagt zu ihrem
Ein Flnftel ist jungeren Bruder:
gegessen! ,Drei Viertel
vom Rest
bekomme ich!*

Grubel! .
Gribel! D
,Drei Viertel

von vier ( I
Fiinfteln? “ '

Kannst du das Ergebnis

Verfolge die Denkschritte zu dieser im Bild abzahlen?

Problemlésung Schritt um Schritt genau!

Du wirst auf der folgenden Folie damit
wieder konfrontiert!

Kann man das auch ausrechnen?




Multiplikation mit Bruchzahlen

=>» Rein rechnerisch fuhrt eine solcher Auftrag
immer zur Multiplikation:
Ausgangswert mal Bruchzahl.

... der Zahler gibt an, wie viele Teile davon zahlen.
Ausgangswert .—

Der Nenner gibt an, in wie viele Teile du den

Ausgangswert aufteilen willst.
Unsere Beispiele von vorher:
ibersetzen in eine  XECNeN- Ausgangs- | |Multipli-
. Sprache: aufgabe: wert: kator:
Die Losungen R _—
gelingen durch ~Drei Funftel von vier 4 3, = | ganze Zahl|s|Bruchzahl
Anwenden der \,,Zwei Funftel von drei” 3 e 2, = | ganze Zahl|+|Bruchzahl
Rechenregel leicht.
= Drei Viertel von vier Flinfteln® 45 030y = Bruchzahl |+|Bruchzahl

Fir das Rechnen im Alltag hat die Fahigkeit, Sprache in eine Rechenaufgabe zu Ubersetzen,
eine grofe Bedeutung! Ebenso der Rickweg: Rechenaufgabe =» Sprache

Das praktische (Aus)Rechnen: Man multipliziert eine Bruchzahl mit einer

Kiirzen! anderen Bruchzahl, indem man die beiden
4 3 %3 3 Zahler miteinander und die beiden Nenner
c ' 4275 .1 ) =3 miteinander multipliziert.
Du darfst so Uber Kreuz kirzen, da ja die Kurz:

Faktoren entweder im Zahler oder auch im Zihler mal Zihler
Nenner vertauschbar sind. ’

- Nenner mal Nenner




Sonderfall:

. und wenn ich mit einer ganzen Zahl
multiplizieren soll?

/$2 3
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Dies gilt auch bei vertauschten Faktoren (vergleiche oben)!

84
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8
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Kurzen!
2 Das Kiirzen
— konnte schon
_2 friher geschehen!

1/

Besser ist es, gleich zu kirzen!

—  Aus Produkten darfst du jeweils

4

einzelne Teilfaktoren kirzen.
Aus Strichrechnungen jedoch nicht!

Wir multiplizieren einen Bruch mit einer
ganzen Zahl, indem wir den
Zahler mit der ganzen Zahl multiplizieren,

und den Nenner belassen!

Die aligemeine Regel

Wenn du irgendwann unsicher
sein solltest, dann denke
daran, dass man jede ganze
Zahl auch als Bruchzahl
schreiben kann.

Dazu wandelst du die ganze
Zahl in einen unechten Bruch:

3 3 2
8 8 1
/_2\
3¢2 6 ° 3
8el 8 ., _4
Kirzen!

Auch hier hattest du schon friiher
kirzen konnen! Welcher friiheste
Zeitpunkt ware moglich? Wo? Wie?
Du greifst also zurtick auf

die allg. Regel von Folie 4.
,Bruchzahl mal Bruchzahl“:

Zahler mal Zahler,
Nenner mal Nenner



UBUNG:

Multiplikation von Bruchzahlen

oL . 211 . 7

9 S 3 ¢« 5 15
Tipp 2: Kilrzen!

@ 4 L2 . 8 2 2 <« 1 21 2
6 16 3 «9 . 2 39 27
Tipp 1 Kirzen! Tipp 2 : Uber Kreuz kiirzen!

® 2o (Y. 2 _ 3. 2

S 10 5+ 10 25 25
Hinweis 4: Tipp 2: Uber Kreuz kiirzen!

©-2.(2). 2. 2D -2

6

420

TIPP‘s beim Multiplizieren:

1. Schau immer zuerst, ob eine der
Bruchzahlen kirzbar ist!

2. Schau immer zuerst, ob die
Bruchzahlen Uber Kreuz kurzbar sind!

3. Gemischte Zahlen zuerst in unechte
Bruche verwandeln.

4. Wenn du mit negativen Zahlen oder
Bruchen rechnen willst, dann stehen diese
unbedingt in einer Klammer! (Siehe@!)
(Das gilt far Punkt- und Strichrechnung.)

Allgemein gilt:

5. Der Bruchstrich wirkt bei
Bruchzahlen wie eine Klammer!

Die Klammer wird deshalb bei reiner
Strichrechnung meist weggelassen.

_<i>=- 3 = -3 = 3
10 10 10 ~ -10

Bei Punktrechnung Klammer belassen!

6. Das Minuszeichen kannst du entweder

Tipp 1 Tipp 2 dem Zahler oder dem Nenner zuordnen!
@12.2,<_3\.22 _ 5.2.<3\ 4  _ 5. 1. (1) <44 220 110
3 14 6/ <21 3 14 \6/ 21 3 7 2 21 88  4M
Tipp 3 Tipp 1 Tipp 4 und 5 -
@ 3 3«3 9 4 3 3 9 4
3' = = =-_= 1_ . ° = ° = —
5 5 5 5 oder.  3° 7 5 5 - 15 7



Die vier Bruchrechenregeln musst du zu jeder Zeit parat haben:

Additieren

Gleichnamige Bruchzahlen addiert man,
indem man die Zahler addiert und den gemeinsamen Nenner belasst.

Subtrahieren

Gleichnamige Bruchzahlen subtrahiert man,
indem man die Zahler subtrahiert und den gemeinsamen Nenner belasst.

Denke aber daran: ,Immer
zuerst gleichnamig machen!”

Multiplizieren

Zwei (oder mehrere) Bruchzahlen multipliziert man,
indem man alle Zahler und dann alle Nenner mit einander multipliziert.
Also:
Zahler mal Zahler, Nenner mal Nenner

Dividieren

Diese Regel entwickeln wir im basic-module >Division_vB.ppsx<

Umfangreiche Ubungsaufgaben findest du im master-module >Bruchrechnen Il.ppsx<.
Dort kannst du jede Regel sofort im Anschluss anwenden und vertiefen!




